MAYANIMO: Okulunuza Ozel Yapay Zeka
Destekli Egitsel Mobil Oyun Dianyasi




Mayanimo, égrencileriniz icin egitici, guvenli ve eglenceli bir oyun dunyasi
sundadr. Kendi seviyelerine uygun igeriklerle 6grenirken kesfetmelerini, problem
cozme becerilerini gelistirmelerini ve arkadaslariyla gtvenli bir dijital ortamda
keyifli vakit gecirmelerini saglar.




OKULUN

LOGOSU




Neden Gavenli Oyun?

Dogru oyun, dogru surede ve dogru rehberlikle oynandiginda
cocuklarin gelisimine katki saglar. Iste bu yUzden glivenli oyun,
yalnizca bir tercih degil, bir gerekliliktir.
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Mayanimo Kazanimlari

Ogrenciler igin:

e Kesif odakli, interaktif bir 6grenme deneyimi

e Problem ¢ozme ve elestirel dUsunme becerilerini gelistirme

e Egitici ve guvenli bir oyun dunyasinda arkadaslariyla keyifli vakit gecirme




Oyun Dunyasinin Tasarimi

Acik Dunya Konsepti

o Kesif Odakh Tasarim: Cocuklarin merak
duygusunu harekete geciren, 6grenmeyi
eglenceli hale getiren acik dunya yapisi.

e Dinamik ve Etkilesimli Dinya: Strekli
degisen, kesfedilecek yeni alanlar ve
aktivitelerle dolu bir oyun deneyimi.

e Guvenli Online Oyun Deneyimi:
Ogrencilerin arkadaslariyla etkilesim
kurabilecegi, guvenli ve kontrollu bir dijital
ortam.




90+ Oyun




Mufredata Uggun Egitsel Oyunlar

Marmara Bolgesi

ic Ahadolu Bolgesi

Matematikten Turkgeye genis kapsamli
icerik: Ogrenciler, MEB muUfredatina uygun
olarak hazirlanmig egitsel ve eglenceli
oyunlarla 6grenirken keyif alacaklar.

Pratik yaparak pekistirme: Oyun tabanli
aktiviteler sayesinde bilgilerini tekrar
edecek, derslerine aktif katki saglayacaklar.
Akademik basariya destek: Eglenceli ve
interaktif 6grenme yontemleri ile
ogrencilerin derslerine ilgisi artarken
akademik geligsimleri desteklenecek.
Pedagojik formasyona uygun igerik:
EQitim uzmanlari tarafindan gelistirilmis,
cocuklarin yas gruplarina ve ogrenme
seviyelerine uygun bir deneyim sunar.




Her Seviye igin 0zel Oyun Diinyasi

1. Sinif 2. Sinif 3. Sinif

Boyama Oyunu

Ogrenciler, her sinifta kendi seviyelerine uygun oyunlar ve etkinliklerle
bulusarak kisisellestiriimis ve keyifli bir o grenme deneyimi yasayacaklar.




Mayanimo Diinyasi Igerikleri

Ev ve Garqj

e Kendi Alanlarini Olusturma: Oyuncular,
oyun i¢cinde kendilerine ait 6zel bir eve sahip
olacaklar.

o Kisisellestirme Secenekleri: Ev icerisinde
zaman gecirebilecekleri etkilesimli 6geler ve
Ozellestirme secenekleriyle kisisel alanlarini
diledikleri gibi tasarlayabilecekler.

e Garajve Arag¢ Yonetimi: Evierinin yaninda
bulunan garaj sayesinde aracglarini
depolayabilecek, farkli modeller ve
kisisellestirme secenekleriyle
Ozellestirebilecekler.




Dinyayl Kesfetmek Icin Kullanilacak Araglar: Bisiklet,
Kaykay, Scooter ve Akulu Araglar
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Sincap Peppy ile Onemli Giin ve Haftalar,
e Sincap Peppy, 6nemli gun ve haftalara dair ilgi cekici
ve eglenceli bilgiler paylasirken, etkilesimli soru-cevap
oyunlariyla 6grenmeyi keyifli hale getirecek.

Ayi Sage ile Hayata Dair Onemli Bilgiler,

e Ayl Sage, deprem ve yangin gibi afetlere karsi
dnlemlerden temel degerlere kadar hayata dair kritik
bilgileri paylasacak. Eglenceli soru-cevap oyunlariyla
ogrenmeyi keyifli ve interaktif hale getirecek.



Sinif ile Birlikte Guvenli Online Oyun Deneyimi

sinif Ici Etkilesim: OJrenciler, sinif
arkadaslariyla guvenli bir sekilde
online oyunlar oynayarak keyifli
vakit gecirebilecekler.

Okul Geneli Baglanti: Ayni okulun
ogrencileri, 6zel olarak tasarlanmis
guvenli oyun alanlarinda birlikte
oynayarak sosyadllegsme ve ig birligi
becerilerini gelistirebilecekler.




Veli Arayazi

Yapay Zeka Destekli

isledigimiz verilerden ¢ikan
sonucu yorumlanmis bir

sekilde olusturdugumuz veli
panelinden paylasiyoruz.

.
A Oyun i¢erisine kurguladigimiz tag
’o’ sistemi sayesinde topladigimiz
’.’ verileri bulut Gizerinde yapay zeka
0“ modulimauzle igliyoruz.
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Kigisel Hesap ve Cihaz Uyumiulugu

Oyun Danyasina Hog Celdin

Kullanici Adi:isim.soyisim
Sifre: 123456ABC

Bireysel Hesaplar: Her
ogrenciye 0zel hesap bilgileri
tanimlanacak, boylece kisisel
llerlemelerini guvenli bir sekilde
takip edebilecekler.

Cihaz Bagimsiz Kullanim:
Ogrenciler, istedikleri mobil
cihazdan uygulamayi indirip
kolayca girig yaparak her
zaman ve her yerde
ogrenmeye devam
edebilecekler.




Tesekkurier
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